SPS Elektrotechnicka, K. Adlera 5, Bratislava

Klient pre textovy chat

Konzultant: Ing. Vladimir Klimovsky 5 Ivan Erben, 4.E
Skolsky rok: 2000/2001



Pod’akovanie

Podakovanie

Chcel by som sa pod’akovat mojmu konzultantovi, Ing. Vladimirovi Klimovskému za
pomoc pri realizacii projektu, Ralfovi Brownovi za jeho Interrupt list, Kos van der Houtovi
za informadcie, ako zistovat’ adresy sieti.



Obsah

Obsah
PODAKOVANIE ....ouueumermmernscnsesesssscssssssssssssssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssass 2
OBSAH ..uoiiitiinicensinsnininssesssicssssesssissssssesssesssssssssssssssssssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssessass 3
L UV ODuuiiitinninensissaisenssisssissssssesssisssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssas 4
II. METODIKA PRACE ..cuouuiinninncnsssnssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 5
1. Teoria 0 Protokole IPX ......ccuiiiiiee e ettt e e reeeenseeens 5
1.1, HIQVICKQ IPX PAKEIU ...ttt 5
1.2. EVent CONIFOL BIOCK..............ccccoooveuiiiiiiiiiiie et 6
2. RIP PrOtOKOL.....cieiiieiieeie ettt ettt ettt e st e et e eteeenbeenseeenneenne 7
2. 1. StPUKHIFA RIP PAKELU ..., 7
2. 2. SIUZDY RIP PFrOtOKOIU ...t 7
I1I. PRAKTICKA REALIZACIA 8
1. Princip Prace PrOGIAMUL........ccuieiieriieeieerieeeteeteeeteeteesieeeseesseesseesseesnseenseessseeseessseanseessns 8
2. Casti programu, ich tvorba a problémy............ccccveeriiiiiiiiiiiiiecee e 9
2.1 Unit IDXSTQLLDAS ..ot 9
2. 2. URTE IMQIRLPDAS ...ttt et e e et e e e e e e eitaeaeanns 9
2. 3. URIE RID _URTEDAS ..ottt ettt eaee e 9
2. 4. Samotny program — iCHALPAS ...............cccueeeeeeeeirieeiiiee e e saaeeneseas 9
IV. PRILOHY coccouniuncinncincssssssnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssess 11
1. Grafickd PriloNa .......c.oooeiiiiiiiiiece et et eaaeas 11
2. VYPIS PIOZIAIMIU ....venvieeiiieiieeieeieeeteeseteeteessteesseenseesaseesseeanseensaesnseesseeanseesssesnseesseessseenseens 12
3. UZIvatel'skd PrirtuCKa .......veieiiieciie ettt et e e seaeeenaeas 17
V. DISKUSI A..ucouiiiiiniinisnnssicssisesssecssssssssssessissasssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 18
VI ZAVER couueneeneinsesnsessssesssessssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssssassssass 19
VIL. ZHRNUTIE.....cuciuiiuininsuicsnicenssecssnssssssecssissasssesssssssssssssssssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssess 20
VIIL. BIBLIOGRAFTA ...cuuiuiiiiniiinsinsaisensesssissesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 21




L. Uvod

|. Uvod

Ked’ prisiel ¢as vyberu témy na praktick maturitnti skasku, spomenul som si na svoje pokusy
o prenos dat pomocou protokolu IPX a snahu vytvorit’ vel'mi jednoduchy chatovaci program.
Chatovaci program umoznuje komunikaciu po sieti prostrednictvom textovych sprav.
To, ¢o sa mi vtedy nepodarilo realizovat’, som sa rozhodol spravit’ na prakticka maturitu.
Mojim ciel'om bolo vytvorit’ program, ktory by pracoval aj v sieti s viacerymi
segmentami, obsahoval zoznam uZzivatel'ov, ktori ho maju spusteny a pracoval aj na starSich
pocitacoch s OS MS-DOS.
Dufam, Ze pouzivatelia zaziji vel'a zdbavy pri chatovani.
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ll. Metodika prace

1. Tedria o protokole IPX

IPX protokol je nespajanym typom protokolu, tzv. datagramovy protokol.
Znamena to, ze na prenos udajov netreba vytvarat’ ziadne virtualne “spojenia‘“. Pracuje na
sietovej vrstve, udaje sa prenasaju ako pakety. Kazdy paket obsahuje hlavicku a spravu (data
ktoré chceme preniest). V hlavicke sa nachadzaj informacie nevyhnutné pre prenos paketu
70 zdroja do ciela.

1.1. Hlavicka IPX paketu

Maximalna velkost’ paketu je 576 bajtov, z toho hlavicku tvori prvych 30 bajtov.
Zvysnu Cast’ mozu tvorit’ uzivatel'ské data.

Tab. 1 — §truktira IPX hlavi¢ky

Pozicia |Pole Typ Popis
0  |kontrolny si¢et [WORD |nepouZziva sa, pouziva sa hardwarovy
2 |dizka WORD  |velkost paketu
4  |riadenie prenosu |BYTE obsahuje informacie pre smerovanie paketu
5 |typ paketu BYTE identifikuje sluzbu spojenu s paketom, malo by byt 0 alebo 4
6 adresa ciel’a ADRESA |adresa stanice, ktorej bude paket doru¢eny
18 |adresa zdroja ADRESA |adresa stanice, ktora paket odoslala

ADRESA je pole velkosti 12 bajtov a ma nasledovnu Struktaru:

Tab. 2 — §truktira IPX adresy

Pozicia |Pole Typ Popis
0  |adresa siete BYTE[4] |4 bajtova adresa urCujica segment siete
4 adresa uzla BYTE[6] |MAC adresa zariadenia
10 [socket WORD |Cislo soketu

V programe (v unite ipxsmall.pas) je definované:

netAddr = arrayl[l..4] of byte; { adresa siete }
nodeAddr = array[l..6] of byte; { adresa uzla v sieti}
netAddress = record
Net : netAddr; { adresa siete}
Node : nodeAddr; { adresa uzla }
Socket : word; { ¢islo soketu}
end;
IPXheader = record
check : word; { checksum }
length : word; { dizka v bajtoch }
tc : byte; { riadenie prenosu }
pType : byte; { typ paketu }
dest : netAddress; { adresa ciela }
src : netAddress; { adresa zdroja }
end;




II. Metodika prace — teoéria o protokole IPX

1.2. Event Control Block

Rozhranie medzi IPX a aplikaciou tvori Event Control Block (ECB). ECB obsahuje
informacie, ktoré potrebuje IPX na odoslanie a prijatie paketu, prispdsobené potrebam
aplikacie.

Tab. 3 — §truktira Event Control Block (ECB)

Pozicia |Pole Typ Popis
0 spojovacia DWORD |pre vnutorné potreby IPX
adresa

adresa Event Service Routine (ESR), ktora sa vykona po

4 |adresa ESR DWORD prijati/odoslani paketu

priznak pouzitia |BYTE obsahuje nenulovti hodnotu ak IPX pracuje s ECB

9  |ukoncovaci kéd [BYTE po spracovani udalosti oznamuje Gspech alebo ¢islo chyby

10  [socket WORD  |Cislo soketu
pracovny , .

12 priestor IPX BYTE[4] |pre vnutorné potreby IPX
pracovny priekor , .

16 ovladaca BYTE[12]|pre vnutorné potreby IPX

28 adresa BYTE[6] |obsahuje adresu posledného uzla, ktorym paket presiel
najblizsicho uzla . p » Klorym paket p
pocet . , ,

34 fragmentoy WORD  |pocet bufferov z ktorych pozostava paket

36 gdrlesa fragmentu DWORD |obsahuje adresu fragmentu ¢. 1

40 velkost WORD  |obsahuje velkost’ fragmentu €. 1

fragmentu ¢. 1

Ak teda méame zadefinované horeuvedené Struktury, mézeme po ich inicializovani volat’
jednotlivé funkcie IPX drivera, ako napr. IPX send paket. Samotné volanie funkcii je vel'mi
jednoduché, pozri priklad.

procedure IPXsendPacket (var E : ECBtype);
var
regs : registers;

begin
regs.bx:=$0003;
regs.es:=seg(E);
regs.SI:=0fs(E);
IPXCall (regs);
end;

¢islo funkcie ipx drivera, 3 - odos$li paket }
adresa platného-inicializovaného }

Event Control Blocku }

volanie ipx drivera }
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2. RIP Protokol

Smerovace pouzivaju RIP protokol na vzajomné informovanie sa o tom, aké siete st
pristupné. Kazdy smerovac si vytvara a udrziava dynamickt databazu na medzisietové
smerovanie. Tato databaza je vlastne siet’ z pohl'adu smerovaca. Cez smerovac su pristupné
len tie segmenty siete, ktoré sa nachadzaju v jeho databaze.

2. 1. Struktiira RIP paketu

RIP paket je rozsirenim Standardtného IPX paketu, takym spdsobom, Ze v oblasti pre
udaje sa nachadza nasledovna Strukttra (tabulka 4).

Tab. 4 — Struktiira RIP paketu

Zaznam Pole Velkost’
Operacia BYTE[2]

Adresa siete BYTE[4]

1 Pocet uzlov BYTE[2]
Oneskorenie BYTE|[2]

Adresa siete BYTE[4]

n Pocet uzlov BYTE[2]
Oneskorenie BYTE|[2]

Pole operécia urcuje, ¢i sa jedna o poziadavku (hodnota 1), alebo odpoved’ (hodnota 2).
Nasleduje jedna alebo viac skupin (n) zaznamov, pricom kazdy obsahuje adresu segmentu
siete, podet uzlov, ktorymi paket prejde, aby dosiahol tuto siet’ a &as aky to potrva. Cas je
udavany v “tikoch”, pricom jeden “tik” znamena 1/18 sekundy.

Ak sa jedna o poziadavku, pouziva sa iba pole adresa siete v zdzname 1, ostatné polia musia
byt vynulované.

2. 2. Sluzby RIP protokolu

RIP protokol umoziuje nasledovnu vymenu informacii:

e Pracovné stanice si zistia najrychlejsiu cestu do ur¢itého segmentu siete vyslanim
smerovacej poziadavky.

e Smerovace si upravuju svoje smerovacie tabul’ky podl'a odpovedi inych smerovacov.

e Smerovace odpovedaju na poziadavky od ostatnych smerovacov a aj na poziadavky
od pracovnych stanic.

e Smerovace vysielaju svoje tabul’ky kazdych 60 sekund, alebo ked’ zistia zmenu
v konfiguracii siete.
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lll. Prakticka realizacia
1. Princip prace programu

Hlavna Cast’ behu programu sa odohrava v hlavnom cykle, kde sa testuje, ¢i nejaky
z troch bufferov obsahuje prijaté data. Ak ano, treba tieto data spracovat’. Zist'uje sa ¢i je to
prikaz alebo iba obycajna sprava. Sprava sa vypiSe na obrazovku, prikazy sa musia vykonat'.
Ak bola stlacena klavesa, nacita sa jej hodnota. Text, ktory pouzivatel’ napisal sa odosle ako
sprava po stlaceni klivesy Enter. Spravy sa posielaju ako broadcast pakety do vSetkych
znamych segmentov siete.

V hlavnom cykle sa zaroven pri Starte kontroluje, ¢i zadana prezyvka uz existuje a
kazdi minttu sa vytvara novy zoznam uZzivatel'ov programu. Posledné dve menované veci sa
vo vyvojovom diagrame pre zjednoduSenie nenachadzaju.
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2. Casti programu, ich tvorba a problémy

Z ddvodu lepsej prehladnosti a zrozumitelnosti je program rozdeleny na viac Casti.
Kazda cast’ sa nachddza v samostatnom subore — unite.

Program sa sklada z nasledovnych Casti:

e Struktary a funkcie IPX — ipxsmall.pas

e zistovanie segmentov sieti pomocou protokolu RIP — rip_unit.pas

e definicie prikazov, vykreslenie uzivatel'ského rozhrania — imain.pas
e samotny program — ichat.pas

2. 1. Unit Ipxsmall.pas

Zdrojovy kod som ziskal z internetu, autor nie je zndmy. Upravil som ho pre potreby
mojho programu, zmenil som volanie ipx drivera z volania prerusenia na novsi sposob
pouzitim vstupného bodu. Volanie cez prerusenie je totiz iba na zachovanie kompatibility
a od verzie Netwaru 2.0a by sa nemalo pouzivat.

2. 2. Unit Imain.pas

V tejto jednotke sa nachadzaju hlavne funkcie na vykresl'ovanie uzivatel'ského
rozhrania, s tu zadefinované hlavné premenné a konstanty. Uzivatel'ské rozhranie je
vytvorené z ASCI znakov, ktoré si vykreslené v cykloch (pozri graficka prilohu).

Je tu definovany zakladny typ Paket, ktory obsahuje Event Control Block, IPX hlavicku
a miesto pre data.

2. 3. Unit Rip_unit.pas

Tato jednotka obsahuje jedinu funkciu, Get Networks. Pomocou tejto funkcie zistime
vSetky dostupné segmenty siete. Obsahuje cyklus, v ktorom sa kazdu sekundu posiela
poziadavka na zistenie vSetkych dostupnych sieti. Cyklus sa ukon¢i po prijati odpovede,
uplynuti 3 sekiind, pripadne po stlaceni klavesy ESC.

Po vytvoreni tejto jednotky a jej zaradeni do programu, som narazil na problém.
Odoslané spravy sa nezobrazovali na obrazovku (ni¢ nebolo prijaté spit’). Problém bol v tom,
Ze zoznam segmentov sieti, ktoré ndm smerovac vrati, neobsahuje “nas* segment siete.

O tejto skuto€nosti nie je v dokumentacii ani zmienka. RieSenie je v§ak vel'mi jednoduché,
pretoze adresu lokalneho segmentu pozname (obsahuje ju premennd localAddr.net) a nie je

problém ju do zoznamu pridat’.
2. 4. Samotny program — ichat.pas
Program som tvoril tak, Ze najprv som vytvoril hlavny cyklus, v ktorom sa odohrava

najvicsia Cast’ behu programu. Na odoslanie spravy sa pouziva socket 7777h, na prijimanie
socket 6666h. Pouzit’ dva sockety namiesto jedného som sa rozhodol z toho dévodu, ze pri
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vytvarani zoznamu uzivatel'ov sa vysiela poziadavka a néasledne sa prijima rychlo za sebou
viac odpovedi. Pri pouziti jedného socketu sa mi stavalo, Zze niektoré odpovede neboli prijaté.

Zoznam aktivnych uzivatel'ov som realizoval ako StringCollection. Je to teda
dynamicky objekt, ¢o prinasa niekol'ko vyhod, ako napr. to Ze vSetky polozky si “sam”
usporiada podl'a abecedy. Vzdy po pripojeni sa nového uzivatel'a do chatu alebo po uplynuti
jednej minuty sa vysle vSetkym poziadavka na zistenie uzivatel'ov - Urequest. Kazdy, kto ju
prijme, vysle opét’ vSetkym odpoved’ Uadd so svojou prezyvkou, ktora znamena, ze prijemca
si ma pridat’ prezyvku do zoznamu. Ak sa prezyvka v zozname uz nachadza nepriddva sa do
zoznamu, pretoze StringColection dovoluje zakéazat’ duplicitné polozky.

10



IV. Prilohy — graficka priloha

IV. Prilohy

1. Graficka priloha

Obr. 1. — Vzhlad programu v prostredi Windows
% |CHAT el

IEEEEE -|u |H|Q:EIE|'|£
NE TWARE CHAT fi= USERS
{ar HH

11k

ihat & 8.8 - F1 for help

Poznamka: "Chybné zobrazenie" dvoch znakov, na zaciatku a konci rozdel'ovacej Ciary
je sposobené nadstavenou kdédovou strankou 852 (Cesko-slovenskd). Pri zobrazeni na celu
obrazovku nenastava.
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2. Vypis programu
Z priestorovych dévodov tu uvadzam len vypis hlavného programu. Ostatné ¢asti st
v elektronickej forme.
Program Ichat;
{ $F+ s R- }

Uses Dos,Crt,Ipxsmall,Imain,Rip unit,Objects;

var
done : boolean; { urcuje ci sa skonci hlavny cyklus a tym aj program }
k : char; { premenna na vstup z klavesnice }
count : byte; { urcuje pocet sieti }
Networks : T rip; { zname segmenty siete }
h,m, s, ms . word; { premenne na ulozenie casu }
oldm, olds : word; { premenne na ulozenie casu }

check nick : boolean; { ak true, program neopoveda na poziadavky o zoznam }
{ uzitatelov-ked sa zistuje ci takato prezyvka uz existuje }

procedure SendLine(linex : string); { posle riadok }

begin

if count=0 then count:=1; { ak niesu zistene ziadne siete, tak }
send.data:=linex; { budeme posielat vsetko do lokalnej }
for i:=1 to count do { <= posleme to raz do kazdej siete }
begin

{ nadstavime adresu cielove]j podsiete siete zo zoznamu }
send.ipx.dest.net:=Networks.rip data[i].netnumber;
send.ipx.dest.socket:=swap (RecvSocket) ;
{ zistime si pre tuto adresu najblizsi smerovac }
if IPXGetLocalTarget (send.ipx.dest.net,send.ipx.dest.node,
send.ipx.dest.socket, send.ecb.immedAddr)<>0
then ShowLine ('--IPX: No route to host.'); { chyba, neexistuje ziadna }
repeat { cesta do tejto podsiete }
until ((send.ecb.inuse=0) and (send.ecb.complete=0));
IPXsendPacket (send.ecb) ;

end;
end;
{ spracuje riadok.. ak su tam dake riadiace symboly, vykona dane prikazy.. }
procedure Processline(str : string);
var frmw, cmd, temp : string;
begin

temp:=str;
frmw:=Copy (str,2,Pos (' ',str)-3);
Delete(str,1,Pos (' ',str));
if str[l]='/' then { je to daky prikaz... }
begin
cmd:=UpWord (Copy (str,1,Pos (' ',str)-1));
if ((cmd=Msg) or (cmd=Msg2)) and (Is4You(str)) then { je to sprava pre nas }
begin
Delete(str,1,Pos (' ',str));
if Pos (' ',str)<>0 then
begin
Delete(str,1,Pos (' ',str)); { ostane nam IBA sprava... }
TextColor (MsgFgC) ;
TextBackground (MsgBgC) ;
ShowLine (' ['+frmw+']: '+str);
TextColor (NormFg) ;
TextBackGround (NormBg) ;
end;
end;

12
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if (cmd=WhoIS) and Isd4You(str) then { je to prikaz na zistenie kto si }
SendLine ('<whois> /M '+frmw+' '4nick+ ' is '+MyUserName) ;

if (cmd=Urequest) then { prijata poziadavka na zistenie uzivatelov }
begin
if check nick then exit;
if (frmw=nick) then { poziadavka odomna, seba tam dam "napevno" }

begin
c”.insert (NewStr (nick));
UpdateUserWindow;
end;
SendLine ('<'+nick+'> '"+Uadd+' ');
end;

if (cmd=Uadd) then {prida user-a do zoznamu }
begin
c”.insert (NewStr (frmw)) ;
UpdateUserWindow;
end;

if (cmd=UNew) then {prida user-a do zoznamu a vypise ze sa pripojil}
begin
c”.insert (NewStr (frmw)) ;
UpdateUserWindow;
TextColor (SpcCol) ;
ShowLine ('* '"+frmw+' joined iChat session ');
end;

if (cmd=Urem) then { odstrani usera zo zoznamu }
begin
if -1<>c”.indexOf (NewStr (frmw)) then c”.Free (NewStr (frmw));
UpdateUserWindow;
TextColor (SpcCol) ;
ShowLine ('* '+frmw+' left iChat session ');
end;
end
else
begin
case temp[l] of
'*': color:=SpcCol;
'-': color:=NoticeCol;
't': color:=MeColor;

else color:=NormFg;
end;

Textcolor (Color); { spravna farba podla typu spravy }
Writeln (temp) ;

end;
end;
function FiltLines(var str : string) : string;
var cmd : string;
begin
FiltLines:="'";
cmd:=UpWord (Copy (str,1,Pos (' ',str)-1)); { mozno to je prikaz s parametrom }
if cmd='"' then cmd:=UpWord(str); { mozno bez parametra }

if (cmd=Help) then

begin
str:='"'; { nic nebudeme posielat prec... }
ShowHelp; { ...ale zobrazi sa help }
end;
if (cmd=Me) or (cmd=Notice) then Delete(str,1l,Pos(' ',str));
if (cmd=Me) then FiltLines:='t ['+nick+'] '+str
else

13
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if (cmd=Notice) then FiltLines:='—-- '4str
else

if (str<>'"') then
FiltLines:='<"'+nick+'> '+str;
end;

procedure ProcessPacket (var prijaty:packet);
begin
Window (4,2,64,17); { aktivuje hlavne okno }
textBackground (Blue) ;
textColor (NormFg) ;

Gotoxy (1l,vy); { nadstavi kurzor na spravny riadok }

ProcesslLine (prijaty.data); { spracujeme riadok }

y:=WhereY; { ulozime poziciu kurzoru }

Window (4,22,74,22); { aktiny je teraz editovacie okno }

prijaty.data:="'"; { vyprazdime buffer }

IPXListenForPacket (prijaty.ecb) { cakame na dalsi paket }
end;

procedure Main;
begin
new (c, Init (10,30)); { vytvorime novu PstringCollection na zoznam uzivatelov }
check nick:=True; { pri starte programu sa bude kontrolovat nick }
ClrScr;
InitScreen;
WindowBar;
y:=1;
SendLine ('<'+nick+'> '+URequest+' '); { zistujeme uzivatelov }
line:="";
done:=FALSE;
GetTime (h, 0ldm, olds,ms) ;

repeat
repeat
ImIdle;
GetTime (h,m, s, ms) ;
if 0ldm=59 then oldm:=0;
if 0lds=59 then olds:=0;

if (check nick) and (olds+l=s) then
begin
for ai:=0 to c¢”.count-1 do
begin
a:=c”.at(ai);
if a”=nick then begin done:=True; exit; end;

end;

check nick:=False;

olds:=s;

SendLine ('<'+nick+'> '"+Unew+' ');
end;

if oldm+l=m then { po 1 minute zrus zoznam uzivatelov, vytvori sa novy }
begin

c”.FreeAll;

SendLine ('<'+nick+'> '+URequest+' ');

oldm:=m;
end;
until done or KeyPressed or
(receivel.data<>'"') or (receive2.data<>'') or (receive3.data<>'");

if KeyPressed then begin
k:=ReadKey;
case k of
#13 : if (line<>'"') then
begin

14
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if check nick then exit;
line:=FiltLines (line);

if line<>"!

then

SendLine (line);line:="";

end;
#8 if length(line)>0 then
line:=copy(line, 1, length(line)-1);
#0 begin
k:=ReadKey;
if k=#59 then ShowHelp;
end;
#27 done:=TRUE;
else

if length(line)<70 then
line:=line+k
else
begin
sound (1000) ;
delay (100);
noSound;
end;
end;
TextColor (White) ;
TextBackground (LightBlue) ;
Window (4,22,74,22);

GotoXY(1,1);ClrEol;Write (Line);

end;
if
if
if

receivel.data<>""'
receive2.data<>"'
receive3d.data<>""

until done;

then ProcessPacket (receivel) ;
then ProcessPacket (receive?2);
then ProcessPacket (receive3l);

{ odchadzame a dame to vediet ostatnym }

if not check nick then SendLine('<'+nick+'> '+Urem+'

end;
var Result:Integer;

begin
TextAttr:=7;
ClrScr;
if (UpWord(Paramstr(l))='-2")
(UpWord (Paramstr (1))="/2")
then Usage;

or
or

InitIPX;
GetNick;
Get Networks (networks, count) ;

{ Najprv skusime sockety zavriet,

') ;

(UpWord (Paramstr (1) )="-HELP"')
(UpWord (Paramstr (1) )="'/HELP'")

or

ked su zavrete nic sa nestane.

Je to z toho dbévodu ze vo windows niektori uzivatelia maju zvyk

programy pre DOS ukoncovat ako programy pre windows,
ikony zavriet program. Toto vsak nie je korektny sposob,

kliknutim
DOS program

je "surovo" ukonceny a v mojom pripade ostanu sokety na posielanie

a primanie otvorene.

To pri opatovnom spusteni programu sposobi chybu

pri pokuse ovorit socket - chyba 255 soket je uz otvoreny }

IPXcloseSocket (SendSocket) ;
IPXcloseSocket (RecvSocket) ;

Result:=IPXopenSocket (0, SendSocket)

if Result=0 then
begin

or IPXopenSocket (0,RecvSocket) ;
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IV. Prilohy — vypis programu

with send do
InitSendPacket (ecb, ipx, sizeof (String) , SendSocket) ;

with receivel do
InitReceivePacket (ecb, ipx, sizeof (String),RecvSocket) ;

with receive2 do
InitReceivePacket (ecb, ipx,sizeof (String),RecvSocket) ;

Main;
delay (200) ;
IPXcloseSocket (SendSocket) ;
IPXcloseSocket (RecvSocket) ;
dispose(c); { este uvolnit z pamate zoznam uzivatelov }
end
else
begin
clrscr;
Writeln (Version);
Write ('Error Opening Socket ', Dec2Hex (SendSocket),'h or

', Dec2Hex (RecvSocket),'h - ");
case Result of

Sfe : Writeln('socket table full'):;

Sff : Writeln('socket already open');

else Writeln ('unknown error ',Dec2Hex (result),'h');

end;

Write (#13#10, 'Press any key...');

readkey;

halt (3);

end;

TextColor (LightGray) ;
TextBackground (Black) ;
window (1,1,80,25);
clrScr;
Writeln (Version,' done. (c) 1999-2001 Iwik'#13#10);
if not check nick then
begin
Writeln ('Visit http://www.iwik.sk for new version');
Writeln ('Comments, suggestions, etc. write to iwik@iwik.sk'#13#10);
end
else begin { prezyvka uz existuje, ukoncenie }
Writeln (Version);
TextColor (White) ;
Writeln ('Aborted: Nick name "'+nick+'" already in use!');
TextColor (7) ;
Writeln (#13#10'Press any key...'#07);
delay (500) ;
readkey;
end;

end.
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IV. Prilohy — uzivatel'ska prirucka

3. Uzivatel'ska prirucka

Program ichat je textovy chatovaci program pre LAN siete s protokolom IPX.
Pre pouzivanie je nutnou podmienkou pritomnost’ ipx drivera.

Volba prezyvky

Po Starte si program vyziada Vasu prezyvku, pod ktorou budete vystupovat’.

Maximélna diZka prezyvky je 10 znakov.

Prezyvku mozete taktiez zadat’ ako parameter prikazového riadku, napr. ak chcem vystupovat
pod prezyvkou iwik spustim program takto:

ichat.exe iwik

Uzivatel'ské rozhranie

Uzivatel'ské rozhranie obsahuje dve samostatné okna. Hlavné okno slizi na zobrazovanie
sprav, spodné okno je editacné, sem piSete vasu spravu alebo prikazy.

Hlavné okno ma dve Casti, v 'avej sa zobrazuju spravy, prava obsahuje zoznam
aktivnych pouzivatelov, t.j. vSetkych, ktori majui spusteny ichat na svojom pocitaci.

Prikazy
Prikazy sa zaddvaji do edita¢ného okna, t.j. ako text. Kazdy prikaz sa zadava
na zaciatku s lomitkom (/). Na velkosti pismen nezalezi.

Zoznam prikazov

/m komu sprava - privatna sprava sprdva pre uzivatela komu, to isté ako /msg
/msg komu sprava - privatna sprava sprava pre uzivatel'a komu, to isté ako /m
/whois kto - vypiSe uzivatel'ské meno (username) pre prezyvku kto

/notice poznamka - vypiSe text poznamka ako poznamku

/me sprava - upravi text sprava do tvaru [prezyvka] sprava

Poznamka: Prikaz /whois pracuje iba na siet’ach typu Novell.

Priklad 1:

Chceme vediet’, kto pouziva prezyvku iwik, tak napiSeme:
/whois iwik

zobrazi sa nam napr.

[whois] iwik is 0857.0stud4.Ostud.Spse

Priklad 2:

Chceme poslat’ sikromnt spravu prezyvke iwik, tak napiSeme:
/m iwik Ten ichat je super vec :)
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V. Diskusia

V. Diskusia

V tejto Casti by som chcel poukazat’, aké mne zname moZznosti rieSenia zadania som
mal na vyber.

Sposoby, ako umoznit’ uzivatel'om posielat’ privatne spravy st dva. Prvy sposob je
poslat’ spravu naozaj len tomu, komu je ur¢ena. To znamena paket poslat’ nie ako broadcast,
ale presne s adresou pouzivatel’a, ktorému je urcend. To si vSak vyzaduje dodatocn
komunikaciu ohl'adom zistenia adresy dané¢ho pouzivatel’a. Jednoduchsi, ale na druhej strane
menej bezpecny spdsob je poslat’ privatnu spravu vSetkym (ako beznt spravu), a potom
v programe kontrolovat’ podla prezyvky, €i je sprava uré¢end danému pouzivatel'ovi. Ak ano,
tak sa sprava zobrazi, ak nie, sprava sa nevypisuje. Pre minimélne zatazovanie siete som sa
rozhodol pre druhy jednoduchsi sposob.

Na realizaciu zoznamu uZzivatel'ov som mal tiez dve moznosti. Vytvorit’ klasické
statické retazcové pole, alebo ako objekt StringCollection. Pouzite StringCollection prinaSa
niekol’ko vyhod:

e nemusime dopredu poznat’ pocet prvkov

pocet prvkov je limitovany iba velkost'ou vol'nej paméte
automatické triedenie prvkov podla abecedy
automatickd kontrola duplikatnych poloziek

i 7z 1 vel'mi zj usi izaciu zoz u i znac z
Tieto moznosti vel'mi zjednodusia realizaciu zoznamu, preto som sa jednoznacne rozhodol
pre druhti moznost’.
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VI. Zaver

VI. Zaver

Mojou ulohou bolo vytvorit’ program na vymenu textovych sprav, tzv. chat, ktory by pracoval
na pocitacoch so systémom MS-DOS, vyuZzival protokol IPX a pracoval v sieti s viacerymi
segmentami.

Na zaciatku si pouzivatel’ zvoli svoju prezyvku, ktord musi byt unikatna, t.j. nemozu
existovat’ dvaja pouZzivatelia s rovnakou prezyvkou. Kazdy pouZzivatel’ ma k dispozicii
zoznam mien, ktoré st v danej chvili on-line. Zoznam som realizaval ako StringCollection,
pretoZe to prinasa viaceré vyhody oproti klasickému zoznamu, realizovanému ako pole.
Pouzivatel’ si moze zistit, kto sa pod prezyvkou “skryva”, pomocou prikazu whois.
Program podporuje aj privatne spravy, ktoré je mozné poslat’ pomocou prikazu msg.
Program bol vytvoreny pre pracu v sietiach typu Novell, pracuje vSak na kazdej sieti
s protokolom ipx s minimalnym obmedzenim.

Pracuje spol'ahlivo aj v prostredi Windows, dokonca aj pri prepojeni pocitacov pomocou
Priameho pripojenia kablom.
Dufam, Ze program si ndjde vela spokojnych uzivatel'ov.
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VII. Zhrnutie

VIl. Zhrnutie

Mojou tlohou bolo vytvorit’ program, ktory by umoznoval vymenu textovych sprav
(chat) na lokalnej sieti. Program obsahuje zoznam pripojenych uzivatel'ov a umoznuje tiez
posielat’ sukromné spravy. Program funguje aj na starSich pocitacoch, takze urcite najde
uplatnenie napr. na Skoléach.

My job was to create program which allows to exchange text messages on local
network (chat). Program contains list of connected users and allows to send private messages
too. Program works fine on older computers, so it surely finds its use for example at schools.
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